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lzrada radionice #1

Uvod u aktivnost

Ciljevi u€enja: nakon zavrSetka ovog odlomka moci Cete definirati strukturu priCe koja Ce se
stvoriti, oblikovati radnju i pripremiti mjesto radnje na kojem Cete nacrtati / napisati $to se

dogada na svakoj stranici vaSe priCe.
Trajanje aktivnosti: 2 sata

Kratki opis aktivnosti: PokuSajte zapoCeti raspravu sa svojim razredom: moZete potaknuti
svoje uCenike postavljanjem nekih pitanja, poCevsi od "Kako pri€a poCinje?". Cilj ove
aktivnosti bit Ce smjestiti elemente priCe (likove, dogadaje, postavke, sukobe, rjeSavanje) u
odredeni vremenski okvir i utvrditi Sto se dogada prije i poslije. VaZno je podrZati svoju
raspravu vizualnim i kreativnim materijalima (poput listova papira i boja) koji potiCu

kreativnost i zajedniCki stvaraju crtez za svaki dio priCe!
MozZete koristiti sljedeCa pitanja:

Sto se dogada u pri¢i? Sto se dogada prije i $to se dogada poslije? Sto moZe biti poSetak

prie? Sto se dogada tijekom pri¢e? Koji je kraj prie?
Upute i opis aktivnosti:

Korak 1: Dajte uCenicima veliki list papira i razliCite bojice. Napravite krug i stavite veliki list

papira i razliCite bojice u sredinu, tako da svatko moZe doC€i do njih.

Korak 2: PoCnite s prvim pitanjem: kako pri€a poCinje? ZatraZite od svojih uCenika da
nacrtaju neSto na papiru. Vazno je da se sluSaju svaCije ideje i da svatko ima priliku nacrtati
/ dodati neSto na list. Rasporedeni u krug, uCenici se mogu izmjenjivati i koristiti svoje

omiljene boje kako bi nacrtali ili napisali neSto na listu.
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Korak 3: Nastavite aktivnost postavljajuéi im razli€ita pitanja koja trebaju slijediti. Inspiraciju
moZete pronaci na donjem popisu pitanja, a moZete dodati i neke detalje i teme za

poticanje razgovora. Sa svakim razliCitim pitanjem stavite novi list papira u sredinu kruga.

Korak 4: Dodite do najviSe 8 do 10 pitanja, kojima ¢e odgovarati 8 do 10 razli€itih
kolektivnih crteZa - dizajna. Kada zavrSite, pregledajte crteZe zajedno, pravilnim
redoslijedom. Tako ste zapravo stvorili svoja mjesta radnje! Bit Ce to zajedniCki rad i svaki Ce

uCenik sudjelovati u stvaranju svakog koraka priCe.
Potencijalna pitanja:

e Sto moZe biti poSetak price?

e Koji je lik prisutan na poCetku priCe?

e Sto imamo oko sebe tijekom poGetka pri¢e? Gdje éemo se nadi?
e Sto dalje?

e Koji likovi postoje u ovom trenutku price?

o Sto se dogada izmedu likova? Ili, §to se dogada s likovima?

e Gdje su sada likovi u pri€i?

o Sto se dogada na kraju price?

Ovo su, naravno, neki primjeri pitanja koja se mogu mijenjati. Pitanja poti€u uCenike da
detaljno opiSu Sto se dogada u pri€i i nacrtaju je. Pitanja se mogu i ponoviti. Da biste
potaknuli raspravu, moZete koristiti neke alate kao Sto su Storyboard That, Toon Boom
Storyboard Pro i Storyboard Fountain. Ovi programi nude odredene funkcije za organiziranje
okvira i dodavanje tekstualnih opisa. Pogledajte radni list "Digitalni alati" kako biste otkrili

viSe korisnih alata koji e vam pomoCi u ovom kreativnhom procesu!
Resursi:

https://davebirss.com/storydice/

https://www.storyboardthat.com/

https://www.toonboom.com/

https://moritzrecke.com/storyboard-fountain/
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