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Effetti audio #6

Informazioni tecniche

Breve descrizione dell’attivita: A seconda dell'eta degli studenti, puoi registrare i suoni tu
stesso, insieme agli studenti, oppure gli studenti possono registrare i suoni da soli. Un'altra
opzione e quella di utilizzare dei modelli gia pronti. Oltre ai suoni, ti consigliamo di

accompagnare il testo della storia, destinato ai piu piccoli, con un discorso registrato.

Puoi registrare i suoni e il parlato con I'aiuto di un cellulare o di un tablet e puoi elaborarli

con semplici programmi gratuiti come Audacity

(https://fixthephoto.com/audacity-download.html ), Oceanaudio

(https://www.ocenaudio.com/download), Reaper (https://www.reaper.fm/download.php).

Un altro modo & quello di utilizzare i repository gratuiti di effetti sonori (ad esempio suoni di

vento, pioggia, passi, ecc.), come Motion Array (https://motionarray.com/browse/sound-

effects/ ) oppure Freesound (https://freesound.org/ ). Per il parlato, puoi utilizzare Text to

speech (https://ttsfree.com/ ) oppure Natural reader (https://www.naturalreaders.com/ ).

La versione base del programma e gratuita, ma ci sono alcune limitazioni nel suo utilizzo (ad
esempio, puoi scegliere solo tra due tipi di voce, oppure puoi usarlo gratuitamente per un
periodo limitato di tempo durante un giorno). Un'altra nota: per alcune lingue (ad esempio il
croato), questi programmi non sono ben fatti e non assomigliano alla vera lingua e al vero

parlato croato.

Istruzioni e descrizione dell'attivita, passo per passo:

1. Crea il suono o il parlato desiderato, utilizzando un registratore o applicazioni e

programmi esistenti (puoi utilizzare alcuni dei programmi che abbiamo descritto sopra).

Il sostegno della Commissione europea alla produzione di questa pubblicazione non

. Cofinanziato costituisce un'approvazione del contenuto, che riflette esclusivamente il punto di vista
505 dall'Unione europea degli autori, e la Commissione non puo essere ritenuta responsabile per I'uso che puo

essere fatto delle informazioni ivi contenute.


https://fixthephoto.com/audacity-download.html
https://www.ocenaudio.com/download
https://www.reaper.fm/download.php
https://motionarray.com/browse/sound-effects/
https://motionarray.com/browse/sound-effects/
https://freesound.org/
https://ttsfree.com/
https://www.naturalreaders.com/

®LE VI®@DELS
PROJECT

2. Elabora il suono con l'aiuto di un software, se ti sembra che il suono abbia ancora bisogno
di essere modificato, cambiato o perfezionato un po'. Puoi utilizzare lo stesso programma
utilizzato per la creazione del suono o del parlato. La maggior parte di questi programmi
funziona come il programma Word: devi aprire la registrazione audio nel programma
desiderato, contrassegnare la parte che vuoi cambiare o modificare e utilizzare uno degli
strumenti offerti dal programma. Non dimenticare di salvare tutto quello che hai fatto alla

fine.

3. Salvalo e inseriscilo nella storia utilizzando uno dei programmi online per la creazione di

storie (puoi trovare maggiori informazioni nel settore con le informazioni sul software).

Il sostegno della Commissione europea alla produzione di questa pubblicazione non

. Cofinanziato costituisce un'approvazione del contenuto, che riflette esclusivamente il punto di vista
g 8 dall'Unione europea degli autori, e la Commissione non puo essere ritenuta responsabile per I'uso che puo

essere fatto delle informazioni ivi contenute.



