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Creazione del Workshop #8

Informazioni tecniche

Abbiamo preparato queste informazioni tecniche per darti un'idea di cosa aspettarti dai
software citati di seguito. Non si tratta né di tutorial né di istruzioni, tuttavia la descrizione

che segue puo aiutarti a decidere quale software utilizzare con i tuoi alunni.

Genial.ly - Genial.ly € una piattaforma online innovativa che consente agli utenti di creare
contenuti visivi coinvolgenti e interattivi senza alcuno sforzo. Che tu stia progettando
presentazioni, infografiche, mappe interattive o poster dinamici, Genial.ly offre
un'interfaccia facile da usare con un'ampia gamma di modelli personalizzabili, elementi
multimediali e funzioni interattive. Grazie alla sua intuitiva funzionalita drag-and-drop,
Genial.ly rende accessibile a privati e aziende la creazione di contenuti digitali interattivi e
visivamente accattivanti come presentazioni, materiale didattico, infografiche, immagini
interattive e molto altro ancora. Questo versatile strumento ha guadagnato popolarita per
la sua capacita di trasformare informazioni statiche in immagini dinamiche e accattivanti,
rendendolo una risorsa preziosa per gli educatori e i professionisti creativi che cercano di
trasmettere i loro messaggi in modo pil convincente e memorabile. E molto facile da usare
e per questo € molto utilizzato nel settore dell'istruzione. Puoi anche integrarlo facilmente
in altri siti web, il che puo essere molto utile. Genial.ly offre anche modelli gratuiti da

adattare alle tue esigenze in pochissimo tempo.

Per saperne di piu su Genial.ly e le sue possibilita, vai su Genial.ly Academy, dopo aver

creato il tuo account, potrai accedere a centinaia di corsi gratuiti e in diverse lingue!

Book Creator - Book Creator & una piattaforma molto popolare nel settore dell'istruzione,
apprezzata per la sua versatilita e facilita d'uso. Questo strumento innovativo permette a

studenti ed educatori di creare i propri libri digitali, stimolando la creativita e migliorando le
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esperienze di apprendimento. Grazie a un'ampia gamma di modelli, alle funzionalita di
integrazione multimediale, al metodo di creazione drag-and-drop e alle funzioni di
collaborazione, Book Creator e diventato una risorsa indispensabile per gli insegnanti che
vogliono coinvolgere gli studenti nella narrazione interattiva, nell'apprendimento basato su
progetti e nella pubblicazione digitale. La sua interfaccia intuitiva lo rende accessibile anche
a chi ha una competenza tecnica limitata, rendendolo una risorsa preziosa nelle classi
moderne dove |'alfabetizzazione digitale &€ sempre piu essenziale. Nel panorama in continua
evoluzione della tecnologia educativa, Book Creator si distingue come uno strumento
dinamico che favorisce la creativita, promuove l'alfabetizzazione e arricchisce il processo

educativo.

Sul sito web di Book Creator, nella scheda "Resources", puoi trovare molti materiali
informativi sull'utilizzo di Book Creator sotto forma di video e articoli, preparati dal team di

Book Creator e dagli insegnanti.

PubCoder - PubCoder € una piattaforma innovativa progettata per i creatori di contenuti
digitali, in particolare per quelli del settore editoriale. Questo software offre ad autori,
editori e designer un potente kit di strumenti per creare ebook e applicazioni interattivi e
ricchi di contenuti multimediali. L'interfaccia intuitiva di PubCoder, unita al supporto di
HTMLS5 e di altri formati digitali, lo rende una scelta versatile per chi vuole creare
pubblicazioni digitali accattivanti senza richiedere grandi competenze di codifica. Si e fatto
apprezzare per la sua capacita di semplificare il processo di progettazione di contenuti
interattivi e visivamente accattivanti, rendendolo uno strumento prezioso per gli editori
moderni che vogliono offrire esperienze di lettura coinvolgenti su varie piattaforme digitali.
PubCoder offre piu possibilita di creazione, ma e anche leggermente piu complicato dei due
siti/software precedenti. Nella sezione “Learn” del sito web di PubCoder, puoi trovare la

documentazione su come utilizzare questo software al massimo delle sue potenzialita.
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