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Creazione di illustrazioni #5

Informazioni tecniche

Breve descrizione dell'attivita: A seconda dell'eta degli studenti, puoi realizzare tu stesso le
illustrazioni, insieme agli studenti, oppure gli studenti possono realizzarle autonomamente

(da soli o in gruppo). Possono essere disegni, immagini, collage, ecc.

Puoi elaborare disegni e immagini con l'aiuto di strumenti digitali, a seconda delle tue
preferenze (es. Adobe Photoshop, Paint 3D, Photopea https://www.photopea.com/, Gimp
https://www.gimp.org/ , Canva https://www.canva.com/, etc.). La maggior parte di questi
strumenti & utilizzabile gratuitamente per la versione base, ma per le procedure piu

complesse dovrai registrarti o pagare una determinata tariffa.

Puoi anche utilizzare archivi gratuiti di illustrazioni digitali (Wikimedia
https://commons.wikimedia.org, Pinterest https://www.pinterest.com/ , Flickr
https://www.flickr.com/ , Pexels https://www.pexels.com/, Pixabay https://pixabay.com/).
La maggior parte delle illustrazioni presenti in questi archivi sono gratuite e per alcune e
sufficiente registrarsi. Nel farlo, assicurati di rispettare i diritti d'autore, secondo le regole
del repository utilizzato. Puoi anche utilizzare applicazioni che contengono illustrazioni
adatte agli studenti con disabilita (Araasac https://arasaac.org/, Pictoselector
https://www.pictoselector.eu/ ). Queste applicazioni offrono una varieta di illustrazioni

diverse che possono essere scaricate e utilizzate gratuitamente.

Un altro modo per creare illustrazioni & quello di utilizzare l'intelligenza artificiale, i
cosiddetti generatori di illustrazioni Al. Uno di questi & Fotor (https://www.fotor.com/ ). La
versione base e gratuita, mentre la versione premium e a pagamento su base mensile.
Esistono altri generatori di Al gratuiti: Stable Diffusion
(https://huggingface.co/spaces/stabilityai/stable-diffusion ), Craiyon
(https://www.craiyon.com/ ) e Deep Al (https://deepai.org/machine-learning-

model/text2img ).

Il sostegno della Commissione europea alla produzione di questa pubblicazione non

.t Cofinanziato costituisce un'approvazione del contenuto, che riflette esclusivamente il punto di vista
505 dall'Unione europea degli autori, e la Commissione non puo essere ritenuta responsabile per I'uso che puo

essere fatto delle informazioni ivi contenute.
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Istruzioni e descrizione dell'attivita, passo per passo:

1. Crea l'illustrazione desiderata o utilizza alcune illustrazioni gratuite gia esistenti (come
descritto sopra; puoi utilizzare ad esempio Canva per creare illustrazioni o Pexels per

scaricare illustrazioni gia esistenti).

2. Elabora l'illustrazione con I'aiuto di un software. Se ti sembra che l'illustrazione abbia
ancora bisogno di essere modificata, cambiata o perfezionata, utilizza alcuni dei programmi
che ti abbiamo suggerito sopra (ad esempio Adobe Photoshop, Paint 3D, Canva, Design
wizard o programmi simili). Attenzione, alcuni programmi sono gratuiti solo se utilizzi la

versione base.

3. Salvalo e inseriscilo nella storia utilizzando uno dei programmi online per la creazione di
storie (puoi trovare maggiori informazioni in questo settore con le informazioni sul

software).

Il sostegno della Commissione europea alla produzione di questa pubblicazione non

.t Cofinanziato costituisce un'approvazione del contenuto, che riflette esclusivamente il punto di vista
505 dall'Unione europea degli autori, e la Commissione non puo essere ritenuta responsabile per I'uso che puo

essere fatto delle informazioni ivi contenute.



