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Création d’atelier

POUR L’ENSEIGNANT

Informations techniques : effets sonores

Bréve description de I'activité : En fonction de I'age des éléves, vous pouvez enregistrer les
sons vous-méme, avec les éleves, ou les éléves peuvent enregistrer les sons eux-mémes.
Une autre option consiste a utiliser des modeles préts a I'emploi. En plus des sons, nous
recommandons que le texte de I'histoire, destiné aux plus jeunes, soit accompagné d'un

enregistrement vocal.

Vous pouvez enregistrer des sons et des paroles a I'aide d'un téléphone portable ou d'une
tablette, et les traiter a I'aide de programmes gratuits simples tels que Audacity

(https://fixthephoto.com/audacity-download.html ), Oceanaudio

(https://www.ocenaudio.com/download), Reaper (https://www.reaper.fm/download.php).

Une autre solution consiste a utiliser des banques d'effets sonores gratuites (par exemple,
des sons de vent, de pluie, des bruits de pas, etc.), comme Motion Array

(https://motionarray.com/browse/sound-effects/ ) ou Freesound (https://freesound.org/ ).

Pour la voix, vous pouvez utiliser Text to speech (https://ttsfree.com/ ) ou Natural reader

(https://www.naturalreaders.com/ ). Basic La version de base du programme est gratuite,

mais son utilisation est limitée (par exemple, vous ne pouvez choisir qu'entre deux types de
VOoix, ou vous ne pouvez l'utiliser gratuitement que pendant une période limitée d'une
journée). Une remarque supplémentaire : pour certaines langues (par exemple le croate),
ces programmes ne sont pas vraiment bien faits et ne ressemblent pas a la véritable langue

et a la prononciation du croate.
Instruction et description de I'activité, étape par étape :

1. Créez le son ou le discours souhaité, a I'aide d'un enregistreur ou d'applications et de

programmes existants (vous pouvez utiliser certains des programmes décrits ci-dessus).
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2. Traitez le son a l'aide d'un logiciel, s'il vous semble que le son doit encore étre édité,
modifié ou affiné un peu. Vous pouvez utiliser le méme programme que pour la création
d'un son ou d'un discours. La plupart de ces programmes fonctionnent de la méme maniere
gue le programme Word : vous devez ouvrir I'enregistrement audio dans le programme
souhaité, marquer la partie que vous souhaitez modifier ou éditer et utiliser I'un des outils
proposés par ce programme. N'oubliez pas de sauvegarder tout ce que vous avez fait a la

fin.

3. Sauvegardez-le et insérez-le dans I'histoire en utilisant I'un des programmes de création
d'histoires en ligne (vous trouverez plus d'informations a ce sujet dans le secteur avec des

informations sur les logiciels).
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